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Pixelarchiv v kineé:
Zeny v herni kulture

9/10/2025 v 18.00
kino Ponrepo
Bartoloméjska 11, Praha



Jaké je byt zenou, ktera v Cesku tvofi hry, recenzuje je, nebo o nich uéi? Vyhoda, prokleti,
nebo se zkuSenosti zen nelisi od muzskych? Posunuli jsme se nékam od sexistickych devadesatek?
Existuji rozdily mezi zenami v herni kultufe u nas a v zahrani¢i?

U kulatého stolu budou o svych zkuSenostech debatovat herni vyvojafky, manazerky nebo novinarky,

Zeny rliznych generaci, s rozmanitym zazemim a odlisnymi profesnimi drahami. Spoleéné pfinesou pohled
na praci ve svété her — od kazdodennich vyzev spojenych se sexismem az po pocity sounalezitosti,

od stereotypl po zmény, které se (snad) v poslednich letech odehravaiji. Cilem je ukazat pohled tieba
odlisny od muzské majority, perspektivu, ktera stale neni tolik slySet v médiich a nepropiSe se do domacich
publikaci o state€nych otcich zakladatelich.

Program vecera:

— Promitani 10. dilu serialu Game Story nazvaného Holki (Ceska televize, 14 min)
vénovaného ¢eskym hernim vyvojarkam
— Uvodniho slovo herni védkyné& Terezy Fousek Krobové, ktera se ve svém vyzkumu vénuje
¢eskym hernim vyvojarkam a novinafkam
— Panelova diskuze s Zenami z herni kultury a s nadSenym publikem, moderuji Tereza Fousek Krobova

a Jan Kremer

Na akci srde¢né zveme vSechny lidi z game devu, studujici hernich obor( i vedkeré hracstvo!

Vstup volny

Hostky:

Katka ,,Suave“ Urbanova

Ma vice nez patnact let zkuSenosti

s vedenim lidi a devét let plsobi v hernim
vyvoji, kde fidi tymy programator(

i designérl. Podilela se na organizaci
diskusi Game On! nebo na pfednaskach
o dudevnim zdravi v hernim primyslu

v ramci konference Game Access.

Sarka Tméjova

Se vénuje herni publicistice, i kdyz
pGvodné psat o hrach nechtéla. Prvni
recenzi publikovala v patnacti letech a od
té doby se profiluje jako kritiCka i hracka,
ktera se pohybuje mezi mainstreamovou
produkci a nezavislymi tituly. Nejvice ¢asu
stravila u zaklina¢skeé trilogie, ale zajimaji
ji i hudebni a kulturni pfesahy videoher.

Lida Kulhava

Je studentkou game designu na vyssi
odborné Skole Scholastika a pracuje jako
produkéni v brnénském hernim inkubatoru
Gamebaze. Zamérfuje se na fenomén
serious games a dlouhodobé ji zajima
propojeni her, uméni a spole¢nosti.

Natalie Kone¢na

Herni vyvojarka a art direktorka. Je
spoluzakladatelkou studia Ateliér Duchd
a jednatelkou festivalu studentské herni
tvorby Lektvar. Vystudovala Ateliér
hernich médii na FavVU VUT, kde vytvorila
mimo jiné hru Les (2020). M4 za sebou
crowdfundingové projekty (ObloZené
chlebicky, 2021; deskova hra Rozety

a Rakety, 2022) a sérii interaktivnich
instalaci Kompas (2022-2024). Plsobila
v hernim inkubatoru Gamebaze

a v soucasnosti pracuje na novém hernim
projektu jako art direktorka.

Jana Kilianova

Zacinala v IT, ale od roku 2013 se
profesné vénuje ilustraci a komiksu.

Je spoluautorkou internetového komiksu
Korektor, ktery vySel také knizné&. Podilela
se na vizualu hry FixFox, ocenéné na
Game Access 2022. Jeji prace zahrnuiji
key art, promo ilustrace i vlastni autorské
projekty. Vyucuje na FAMU v oboru
herni design a vedle ilustrace se vénuje
popkultuie, videohram &i larpam.

Jana Seko

Vystudovala informatiku na Masarykové
univerzité. Vice nez pét let plsobila

v hernich studiich Bohemia Interactive

a Ashborne Games, kde se vénovala
marketingovym assetlim a designu
uzivatelského rozhrani, napfiklad u titull
Vigor, Last Train Home ¢i The Guild.
Aktivné se ucastni i organizuje game jamy
a vytvafi vlastni mensi herni projekty.



